


 Η κάρτα γραφικών είναι 
τμήμα ενός υπολογιστή, 
το οποίο λαμβάνει 
δεδομένα από την 
Κεντρική Μονάδα 
Επεξεργασίας για να τα 
μετατρέψει σε εικόνα, η 
οποία θα προβληθεί 
στην οθόνη. 

 Η κάρτα γραφικών είναι 
μια πλακέτα 
κυκλωμάτων, η οποία 
περιλαμβάνει έναν 
επεξεργαστή και 
κυκλώματα μνήμης RAM.

https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%97%CE%BB%CE%B5%CE%BA%CF%84%CF%81%CE%BF%CE%BD%CE%B9%CE%BA%CF%8C%CF%82_%CF%85%CF%80%CE%BF%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%B9%CF%83%CF%84%CE%AE%CF%82
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9A%CE%B5%CE%BD%CF%84%CF%81%CE%B9%CE%BA%CE%AE_%CE%9C%CE%BF%CE%BD%CE%AC%CE%B4%CE%B1_%CE%95%CF%80%CE%B5%CE%BE%CE%B5%CF%81%CE%B3%CE%B1%CF%83%CE%AF%CE%B1%CF%82
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9F%CE%B8%CF%8C%CE%BD%CE%B7
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9A%CF%8D%CE%BA%CE%BB%CF%89%CE%BC%CE%B1
https://el.wikipedia.org/wiki/RAM


 Οι κάρτες γραφικών 
εμφανίζονται για πρώτη 
φορά στον πρώτο 
«προσωπικό υπολογιστή»  
το 1981. Ονομαζόταν 
Μονόχρωμος 
Προσαρμογέας Γραφικών  
και ήταν ένα κύκλωμα  που 
προέβαλε μόνο κείμενο σε 
πράσινο ή λευκό χρώμα 
μαύρο υπόβαθρο. 
Ακολούθησαν οι κάρτες 
CGA  με δυνατότητα 
απεικόνισης οκτώ 
χρωμάτων (συχνά όχι 
ταυτόχρονα) και EGA  με 
δυνατότητες απεικόνισης 64 
χρωμάτων.

 Στους σημερινούς 
υπολογιστές το ελάχιστο 
πρότυπο για τις νέες κάρτες 
βίντεο είναι το Video
Graphics Array , το οποίο 
επιτρέπει 256 χρώματα και 
την εμφάνιση εικόνων. Με 
υψηλά πρότυπα απόδοσης 
όπως ο ,οι κάρτες βίντεο 
μπορεί να εμφανίσουν 
εκατομμύρια χρώματα σε 
ανάλυση έως και 2040 x 
1536 pixel. 
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